广东省高等教育自学考试

设计原理课程（课程代码：09235）考试大纲
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第一部分   课程性质与设置目的
   一、课程性质与特点
    设计原理课程是高等教育自学考试艺术设计专业的必修课，是艺术设计专业的一门基础理论课程。设计原理不止于研究设计的性质理论，还要研究设计的规律理论和关系理论。首先，这里有一个设计的诞生、成长、成熟和变异的生命周期描述理论；其次，这里有不同设计之间的平行、交置、矛盾、斗争、新陈代谢和继承借鉴理论；第三，这里还有设计与科学、技术、艺术、经济、管理的相互制约和相互促进的理论。设计的历史和设计的历史性批评，重点就在于用史实来论证史论。本课程为艺术设计专业的其他课程提供理论基础。
    二、课程目的与要求
    本课程的设置目的与要求在于帮助考生弄清设计学的性质及研究范围，要求追根求源，从历史演化上去把握设计学这门学科的独特性；使学生了解设计与艺术的渊源及掌握设计的多重特征；了解中、西方古代工艺美术及建筑设计的发展历程及特色；了解西方现代设计教育和现代主义设计运动的发展；了解设计师、设计集团的历史演变、类型及其社会职责；了解当代西方设计思潮及设计批评。为将来系统学习现代设计史、设计美学打下基础，并对以后的设计实践活动产生直接的影响。
三、本课程与相关学科的联系、分工与区别及所选教材的重、次章
设计原理的研究对象与设计的功能性与审美性有着不可割裂的关系。就设计的功能性而言，设计原理要对相关的数学、物理学、材料学、机械学、工程学、电子学、经济学进行理论研究；就设计的审美性而言，设计原理要对相关的色彩学，构成学、心理学、美学、民俗学、传播学、伦理学等进行研究。一般将设计学划分为设计史、设计理论与设计批评三个分支。通过学科方向的确定，以及对相关学科的认识，我们便能理解研究设计史必然要研究科技史与美术史，研究设计理论必然要研究相关的工程学、材料学和心理学，研究设计批评必然要研究美学、民俗学和伦理学的理论要求。
设计史既应被作专项研究，更要使这种专项研究建立于美术史、科技史、社会史、文化史研究的基础之上。这是因为设计本身就是社会行为、经济行为和审美行为的综合。
设计理论一直为它的学科美术和建筑理论所包容，这是因为设计这一概念本身就是从美术与建筑实践中引申出来的理论总结。设计作为美术与建筑理论中的一个重要概念，在西方有着深厚的理论传统。
设计批评与设计史是不可分割的，历史的批评与设计史的任务大致相似。而今两者的研究对象不同。设计批评的任务是以独立的表达媒介描述、阐释和评价具体的设计作品；设计批评是一种多层次的行为，包括历史的，再创造性的和批判性的批评，在这种情形中，设计批评追求的是价值判断，而这一点是为今天的设计史研究所回避的。学者的批评比设计史家带有更强烈的流行语调。但是，再创造性的设计批评和批判性的设计批评却不同于设计史。
教材的第二、五、六章是考核重点，第三、四章是考核次重点章，第一、七章是考核一般章。
第二部分   课程内容和考核目标
第一章  导论：设计学的研究范围及其现状
一、学习目的与要求
本章是设计原理的导论。通过本章的学习，弄清设计原理的性质及研究范围；了解设计学研究的现状。重点掌握设计史、设计理论与设计批评间的关系。设计理论与设计批评的发展是本章的难点。
二、课程内容
   第一节   设计学的研究范围
（一） 设计史
（二） 设计理论
（三） 设计批评
   第二节   设计学研究的现状
（一） 对当代西方设计思潮的一般看法
（二） 对中国古代设计思想的初步研究
三、考核知识点
（一）设计学的范围；设计史、设计理论及设计批评间的关系。
（二）西方当代设计思潮的发展（学说及代表人物）；设计在中国传统文化中的地位及中国古代设计思想渊源。
四、考核要求
（一） 设计学的范围
1. 识记：设计学的范围。
2. 领会：“设计”（Disegno）概念的演变。
3. 简单应用：设计史、设计理论及设计批评间的关系。
（二） 设计学研究的现状
l. 识记：当代西方设计思潮——符号学理论、结构主义、解构方法、混沌理论、绿色设计和信息技术。
2. 领会：中国古代设计思想对现代主义设计运动的启示。
第二章  设计的多重特征
一、学习目的与要求
本章是设计的特征。通过本章的学习，掌握设计的艺术特征、科技特征和经济性质。设计与艺术的渊源，设计的艺术含量和艺术手法，不同设计的艺术特征，设计的科技特征（设计与科技进步及科技理论的关系；设计是科学技术商品化的载体）是要重点掌握的内容。
二、课程内容
第一节   设计的艺术特征
（一) 设计与艺术的渊源
（二）设计的艺术含量
（三）设计的艺术手法
（四）不同设计的艺术特征
（五）艺术推动设计
第二节  设计的科技特征
（一）设计与科技进步
（二）设计与科学理论
（三）设计是科学技术商品化的载体
第三节  设计的经济性质  

（一）设计作为经济发展的战略
（二）设计作为价值方法
（三）设计作为经济体的管理手段
（四）设计与生产和消费的关系
三、考核知识点
（一）设计与艺术的关系；设计的艺术手法。
（二）设计与科技的关系；影响现代设计的科学理论。
（三）设计与生产和消费的关系；设计的价值意义。
四、考核要求
（一）设计的艺术特征
1. 识记：设计的艺术手法。
2. 领会：设计与艺术的关系。
3. 简单应用：不同设计的艺术特征。
(二) 设计的科技特征
1. 领会：影响现代设计的科学理论。
2. 简单应用：设计与科技发展的关系。
（三）设计的经济性质
1. 领会：设计的价值意义；设计与生产的关系；设计与消费的关系。
2. 简单应用：设计的管理手段。
第三章  设计源流之一（中国部分）
一、学习目的与要求
本章是设计的源流之一（中国部分）。通过本章的学习，掌握我国原始社会时期、奴隶社会时期和封建社会时期的设计特点和成就。本章重点是我国封建社会时期在建筑设计、园林设计、家具设计、陶瓷设计、纺织品服饰设计、工具设计和兵器设计方面的主要特点和成就。本章难点是我国古代各时期的设计思想及成就需要理解和掌握。
二、课程内容
第一节  原始社会时期的设计
第1节 奴隶社会时期的设计
第2节 封建社会时期的设计
（一）建筑设计
（二）园林设计
（三）家具设计
（四）陶瓷设计
（五）纺织品与服饰设计
（六）工具设计
（七）兵器设计
三、考核知识点
（一） 原始工具、陶器、服装的设计特点。 

（二） 奴隶社会青铜器设计的重要地位；章服制度；“百家争鸣”的设计思想。
（三） 封建社会时期建筑、园林、家具、陶瓷、纺织品与服饰、工具、兵器等设计的主要特点及其代表作品（包括相关理论代表著作）。
四、考核要求
（一） 原始社会时期的设计
l. 领会：“七孔石刀”的设计特点；关于原始服饰设计的几种学说。
2. 简单应用：新石器时代陶器文化类型的划分及其装饰设计的手法。
（二） 奴隶社会时期的设计
1. 综合应用：青铜器设计的特点和成就。
2. 理解：章服制度。
3. 简单应用：“百家争鸣”的设计思想。
（三） 封建社会时期的设计
1. 识记：北宋《营造法式》；清代《工程作法》；《园冶》； 章服制度；唐锦；“通经断纬”法；“补子”；《天工开物》；《农书》；指南车；“十八般兵器”；李约瑟《中国科学技术史》。
2. 领会：“天人合一”、“诗情画意”、“南秀北雄”、“明式家具”、“唐三彩”、“青瓷时代”、“彩瓷时代”等各自的含义。
3. 简单应用：封建社会时期建筑设计的主要特点及成就；封建社会时期园林设计的主要特点及成就；封建社会时期家具设计的主要特点及成就；封建社会时期陶瓷设计的主要特点和成就；封建社会时期纺织品与服饰设计的主要特点；封建社会时期工具设计的主要成就；封建社会时期兵器设计的主要成就。
第四章    设计源流之二（西方部分）
一、学习目的与要求
本章是设计的源流之二（西方部分）。通过本章的学习，掌握西方古代设计的主要成就；了解工业革命的成就和早期设计师的探索；掌握十九世纪欧美设计背景和成就；掌握现代设计运动的特点和成就；掌握西方当代设计的现状和新时代设计的方向。本章的重点内容是十九世纪欧美及现代设计运动的特点和成就。本章的难点是西方当代设计的现状和新时代设计的方向。 

二、课程内容
第一节  西方古代设计
（一）原始时期和古典艺术时期的设计  

（二）中世纪时期的设计  

（三）文艺复兴时期的设计
第二节  设计与工业革命
 （一）作为历史转折时期的18世纪
 （二）早期的设计师和工业家
第三节  西方19世纪设计
 （一）19世纪设计发展的背景
 （二）19世纪的设计教育和设计改革
第四节  现代设计运动
 （一）现代主义设计运动
 （二）大战后的设计
 （三）60年代的波普审美观
第五节  西方当代设计发展现状及展望
 （一）60年代设计文化的复杂性
（二）设计和后现代主义
（三）新时代设计的方向
三、考核知识点
（一） 西方古代设计成就
（二） 西方现代设计的产生与发展
（三） 60年代及之后的设计特点及新时代设计方向
四、考核要求
（一） 西方古代设计
l. 识记：古希腊建筑柱式、瓶绘。
 2. 领会：哥特式建筑设计特点。
 3. 简单应用：达·芬奇和谷登堡的设计成就；文艺复兴家具设计特点和成就。
（二） 西方现代设计的产生与发展
 1. 识记：奇彭代尔；韦奇伍德。
 2. 领会：19世纪的设计教育。
 3. 简单应用：莫里斯的设计贡献；“新艺术”运动的特点和成就；50年代的设计特点和成就。
 4. 综合应用：举例说明现代设计运动的主要成就；包豪斯的历史贡献。
（三） 60年代及之后的设计特点及新时代设计方向
 l. 简单应用：60年代的设计特点；80年代的设计特点。
 2. 综合应用：后现代主义对设计的影响；新时代的设计方向。
第五章   设计的类型
一、学习目的与要求
本章是设计的类型。通过本章的学习，掌握视觉传达设计的定义、构成因素及研究领域；掌握产品设计的定义、基本要素、要求和分类；掌握的环境设计定义和类型。三大基本设计的概念界定及各自的研究领域是本章重点内容。 

二、课程内容
第一节  视觉传达设计
    （一）什么是视觉传达设计
    （二）视觉传达设计的构成要素
（三）视觉传达设计的领域
第1节 产品设计
（一）什么是产品设计
  （二）产品设计的基本要素
  （三）产品设计的基本要求
  （四）产品设计的分类
 第三节  环境设计
  （一）什么是环境设计
    （二）环境设计的类型
三、考核知识点
（一） 视觉传达设计
（二） 产品设计
（三） 环境设计
四、考核要求
（一） 视觉传达设计
1. 识记：视觉传达设计的定义；视觉传达设计的构成要素。
2. 领会：视觉传达设计的领域。
（二） 产品设计
l. 识记：产品设计定义。
2. 领会：产品设计的基本要素；产品设计的基本要求。
3. 简单应用：手工艺设计的特点；工业设计的特点。
（三） 环境设计
l. 识记：环境设计的定义。
2. 领会：环境设计的类型。
3. 综合应用：三大基本设计间的关系。
第六章  设计师
一、学习目的与要求
本章是设计的类型。通过本章的学习，掌握设计师的历史演变；掌握设计师的知识技能要求；了解设计师的类型；理解设计师的社会职责。本章重点内容是设计师的设计领域与知识技能要求。 

二、课程内容
第一节  设计师的历史演变
第二节  设计师的知识技能要求  

  （一）设计师的艺术与设计知识技能
  （二）设计师的自然与社会学科知识技能
第三节  设计师的类型
  （一）横向的分类
  （二）纵向的分类
第四节  设计师的社会职责
三、考核知识点
 （一） 设计师的历史演变
 （二） 设计师的设计领域与知识技能要求
 （三） 设计师的社会职责
四、考核要求
 （一） 设计师的历史演变
1. 识记：设计师历史演变简表。
2. 领会：工匠与设计师的区分。
（二） 设计师的设计领域与知识技能要求
    1. 综合应用：设计师的设计领域与知识技能要求。
（三） 设计师的社会职责
     1. 简单应用：设计师的社会职责。
第七章  设计批评
一、学习目的与要求
本章是设计的类型。通过本章的学习，理解设计的批评对象及其批评者；理解设计批评标准；掌握设计批评的方式；理解设计批评的理论。本章重点内容是设计批评标准的历时性和设计批评的方式。
二、课程内容
第一节  设计的批评对象及其批评者
   （一）两者的范围与特征
   （二）批评者的多重身分
第二节  设计批评的标准
   （一）设计评价体系的参照标准
   （二）设计批评标准的历时性
第三节  设计批评的方式
第四节  设计批评的理论
  （一）设计批评理论的出现与发展嬗变
    （二）设计批评理论的多元化
三、考核知识点
 （一） 设计批评的标准
 （二） 设计批评的方式
（三） 设计批评的理论
四、考核要求
 （一） 设计批评标准的历时性
1. 领会：机械美学。
2. 简单应用：英国工艺美术运动的批评标准；现代主义设计批评标准；后现代主义设计批评标准。
3. 综合应用：设计批评标准的历时性。
（二） 设计批评的方式
   1. 领会：设计批评的方式。
（三） 设计批评的理论
1. 识记：《美的分析》、《现代设计的先锋》。
2. 领会：“产品符号”；“软”设计；“绿色设计”；构成主义美学；新造型美学。
3. 简单应用：包豪斯的批评思想。
4. 综合应用：现代设计批评理论的多元化。
第三部分   关于大纲的说明与考核实施要求
    为了使本大纲的规定在个人自学、社会助学和考试命题中得到贯彻落实，特对相关问题作如下说明，并提出具体实施要求：
一、自学考试大纲的目的和作用

课程自学考试大纲是根据专业自学考试计划的要求，结合自学考试的特点而确定。其目的是对个人自学、社会助学和课程考试命题进行指导和规定。
课程自学考试大纲明确了课程学习的内容以及深广度，规定了课程自学考试的范围和标准。因此，它是编写自学考试教材和辅导书的依据，是社会助学组织进行自学辅导的依据，是自学者学习教材、掌握课程内容知识范围和程度的依据，也是进行自学考试命题的依据。

二、课程自学考试大纲与教材及命题的关系

课程自学考试大纲是进行学习和考核的依据，教材是学习掌握课程知识的基本内容与范围，教材的内容是大纲所规定的课程知识和内容的扩展与发挥。本大纲对考核的要求是适当体现的，并与选用教材所体现的课程内容是一致的。
命题应根据本大纲规定的目标来确定，考核要求、考试命题要覆盖到各章，并突出重点章节。不出死题，着重学生识记能力、理解分析能力和综合能力的培养。

三、关于自学教材

指定使用教材：、尹定邦著的《设计学概论》湖南科学技术出版社出版（2004年10第1版）。 

四、本课程自学要求和自学方法的指导
自学考试是一种开放性的教育形式，它主要是通过考生个人自学以及社会助学，来达到

国家考试所规定的考核目标。从考试类型上看，自学考试又是一种“标准参照性考试”，考

生只要能够达到自学考试各科考试大纲所规定的要求，即可通过这一科目的考试。认真自学

是考生能否顺利通过自学考试并取得学历资格的基础。本课程主要是考核考生对设计原理基础知识的掌握程度；考核考生运用设计理论分析设计产品及设计发展规律和前景的能力。

为有效地指导个人自学和社会助学，本大纲已指明了课程的重点和难点，在各章的基本要求中也指明了各章内容的重点和难点。

考生如果希望以自学为主通过考试，应在自学中注意以下事项：
    （1）应依据本课程考试大纲所规定的考核知识点、考核目标和具体要求，对大纲规定的考试内容进行全面系统地学习，在通读教材有关内容的基础上，按照考试大纲的规定，重点学习那些必须考核的内容。

    （2）应注意把本课程的理论学习与设计实践活动有机地结合起来，这样有助于考生更好地理解本课程的有关概念和原理。
五、对社会助学的要求

    针对重点章（第二、五、六）、次重点章（第三、四章）和一般章节（第一、七章）的自学或助学的基本学时分别不少于6、6、6、5、5、4、4，即总学时不少于36。

六、对考核内容和考核目标的说明

这是本考试大纲的主要内容，它包括以下三个方面：

（一） 基本要求：指考生对考试范围内的各章教材的基本概念、原理、史料，应该熟记，达到牢固掌握的程度。为使考生更好地把握各章节的基本要求，本大纲在下面“考核目标和具体要求”中，做出具体规定。
（二） 考核知识点：指各章中需要考核的部分。在本大纲中，对于各章节的内容规定了若干个知识点，具体的知识点又可分成若干个知识细目。
（三） 考核目标和具体要求：指考生应该把握知识点的程度，它是本课程进行命题时的基本依据。本大纲结合设计原理这门课程的特点，在“考核目标和具体要求”中，提出了4个不同认知层次的具体要求：
（1）识记：能正确认识和表述科学事实、原理、术语和规律，知道该课程的基础知识，并能进行正确的选择和判断。

（2）领会：能将所学知识加以解释、归纳，能领悟某一概念或原理与其他概念或原理之间的联系，理解其引申意义，并能做出正确的表述和解释。

（3）简单运用：能用所学的概念、原理、方法正确分析和解决较简单问题，具有分析和解决一般问题的能力。

（4）综合应用：能灵活运用所学过的知识，分析和解决比较复杂的问题，具有一定解决实际问题的能力。

上述4个不同层次的认知能力是层级递进的关系，后一层次的认知能力，包含了前面所
有层次的能力要求。都是考核必须注意的内容范围。

 七、关于考试命题的若干规定
1、本大纲各章所规定的基本要求、知识点及知识点下的知识细目，都属于考核的内

容。考试命题既要覆盖到章，又要避免面面俱到。要注意突出课程的重点、章节重点，加大重点内容的覆盖度。
2、命题不应有超出大纲中考核知识点范围的题，考核目标不得高于大纲中所规定的

相应的最高能力层次要求。命题应着重考核自学者对基本概念、基本知识和基本理论是否了解或掌握，对基本方法是否会用或熟练。不应出与基本要求不符的偏题或怪题。

3、本课程在试卷中对不同能力层次要求的分数比例大致为：识记占20%，领会占30%，简单应用占30%，综合应用占20%。
4、要合理安排试题的难易程度，试题的难度可分为：易、较易、较难

和难四个等级。每份试卷中不同难度试题的分数比例一般为：2:3:3:2。
必须注意试题的难易程度与能力层次有一定的联系，但二者不是等同的概念。在各个能力层次中对于不同的考生都存在着不同的难度。在大纲中要特别强调这个问题，应告诫考生切勿混淆。
5、课程考试命题的主要题型一般有单项选择题、多项选择题、名词解释题、简答题、论述题等题型。

6、本课程考试方式为闭卷、笔试，考试时间150分钟。
【附录】题型举例

（1） 单项选择题
1. 发表名言“形式永远服从功能，此乃定律”的建筑大师沙利文所属学派是（  ）。
A. 包豪斯                B. 芝加哥
C. 乌尔姆                D. 罗马
二、多项选择题
1. 室内设计是一个总体概念，包含的内容有（     ）。
    A. 实体设计               B. 空间设计
C. 陈设设计               D. 物理环境设计
E.装修设计
   2. 中国园林设计追求的特色是（     ）。                       

    A. 格局对称规整          B. 造型曲折多变
C. 意趣自然野逸          D. 人工雕凿精致
E. 空间开放敞亮
三、名词解释
   1. 人机工程学
   2. 绿色设计
四、简答题
   1. 简述设计与消费的关系。
   2. 简述明代家具设计的特点。
五、论述题
   试析设计师的设计领域与知识技能要求。
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